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بیوتر للصف الاول الاعدادی 
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الكمبيوتر - الصف الاول الاعدادى - 


ترم ثاني ۲۰۲۰-۲۰۱۹ 


الکمبیوتر - الصف الاول الاعدادي - ترم ثاني ۰۲۰۱۹ ۲۰۲۰ اعداد أ/ مصطفي اسماعیل 


الوحدة الاولي برنامح 56۳2۲6 


تعر یف 6۳2۲69 
هي لغة رسومية بسيطة تستخدم في تعلیم لغة البرمجة التعليمية بصورة مرئية وخطوات منطقية لعمل برنامج . 
۱- عمل قصص تفاعلیه وتصمیم العاب ورسومات واشکال متحركة وتأثیرات صوتیه 
| ۲- یمکن مشاركة البرامج والملفات التي يتم انتاجها من خلال الانترنت 
6 إمميزات Scratch‏ 
یساعد علي تعلم اساسیات ومفاهیم البرمجة مثل الشروط والتکرار والتعرف علي الکاننات بصورة مبسطة 
یمکن استخدامه لعمل تصمیم وتطبیقات تخدم باقي المواد العلمية 
یمکن من انشاء برامج بطريقة ترکیب الاوامر مع بعضها مثل التعامل مع المکعبات |۴۸22 
یساعد علي التفکیر بطريقة منطقية ومرئية دون الاعتماد علي الحفظ في ترتیب الاوامر والخطوات 
برنامج مجاني يمكن الحصول عليه من الانترنت www.Scratch.mit.edu‏ 
يمكن التعامل معه من خلال الانترنت او بدون اتصال بالانترنت 
| ۷- یتوفر البرنامج باللغتین الانجليزية والعربية ویدعم اللغة العربية بشکل کامل 
: ۸ يمكن تشغيل 56۳216 علي انظمة التشغیل المختلفة مثل Windows , Linux‏ 


اإيستخدم پرنامح 2.0 56۳2160 فی 
| ما يسمي ب 81018 والتي توضع فوق بعضها البعض بنظام وترتیب معين › لبرمجة الكائنات المختلفة 


| وكأنك تلعب بالمکعبات ماس" ۰ حیث تحول الاشکال الي رسوم متحركة 


)098186( يمكن تشغیل البرنامج وجهاز الکمبیوتر متصل بالانترنت‎ -١ 
)014138©( يمكن تنزیل نسخة البرنامج علي جهازك ولا تحتاج الي انترنت‎ - | 
و(‎ 0 


OD e ta x=: ED 2‏ مهم | ل 125 نيا ين 
لحا niar spate‏ 


شريط القوائم ۲- شريط الادوات 
منطقة المنصة و512 (يظهر عليها نتيجة العمل او المشروع) 
الكائن 50۳۲۱6۵ 
خلفية المنصة (يمكنك إضافة خلفيات مختلفة للمنصة) 
منطقة الكائنات وهآم (يوجد بها الكائنات المستخدمة بالمشروع) 
شريط التبويبات (Script - Costumes - Sound)‏ 
منطقة البرمجة ۸۳۵2 56۳100 ( يتجمع بها المقاطع البرمجية "تركيب مجموعة من الاوامر الرسومية " ) 
منطقة مجموعات الاوامر ۸۳۵3 8۱0616 
۰ نقطة (ل , 2) وتمثل موضع الکانن علي المنصة ©5839 
| أتغيير واجهة برنامح 56۳160 الي اللغة العربية 
| ۱- من شريط القوائم للبرنامج قم بالضغط علي الرمز الموضح بالشكل التالي 


| & scratch 2 Offline Edita 
۲ مد‎ 2 


من القائمة المنسدلة التي تحتوي علي لغات عديده اختر العربية كما بالشكل التالي 


Offline Editor 1330‏ 2 موی 


الکمبیوتر - الصف الاول الاعدادي - ترم ثاني ۹ ۲ ۵ "۲ اعداد أ/ مصطفي اسماعیل 


لاحظ تغيير واجهة البرنامج الي اللغة العربية 
التعرف علي منطقة المنصة 5396 لبرنامح 5۳۵۲6۳ 


-١‏ يظهر أعلي المنصة الرمز © © ويمثل التحكم في تشغيل وايقاف البرنامج 
۲- يستخدم الرمز “1 في تغيير حجم المنصة الي ملء الشاشة 
۳- الضغط علي نفس الرمز مرة اخري يعود حجم الشاشة الي الوضع السابق 


؛- الجزء 5 8 :¥ 240 :۷ يوضح ابعاد مؤشر الفارة (2,۷) علي 
المنصة Stage‏ 


لعرض معلومات عن الكائن (510! 116:م5) اضغط الرمز © 


Sprites New sprite: @ / م و‎ 


can drag in player: 


show: F2‏ ری 
اسم الكائن (يمكنك تعديله) 


مكان الكائن ويحدده ( المحور الافقي قيم × والمحور الرأسي قيم ۷ ) 

لاحظ المكان الحالي للكائن (القطة) علي المنصة هو (0.0)) 

اتجاه حركة الكائن ( يمكنك تغيير الاتجاه بتحريك الخط الازرق ). 

نمط دوران الكائن ( يمكنك اختيار النمط المطلوب وذلك بالضغط بمؤشر الفأرة ) 
امكانية سحب الكائن بإستخدام الفأرة اثناء تشغيل المشروع 

اختيار اظهار الكائن او اخفاءة من علي المنصة 


2 8052225 فیمکنك التحكم في تغيير مكان الكائن ٩0۲166‏ علي المنصة 


0۲29 8 0۳۲00 ) بالضغط عليه ( السحب والافلالت‎ - ١ 


اولا : التعرف علي ابعاد المنصة 51396 
علي المحور الافقي × ( الاتجاه الموجب " يمين المنصة " ٠‏ الاتجاه السالب "يسارالمنصة " ) 


الکمبیوتر - الصف الاول الاعدادي - ترم ثاني ۰۲۰۱۹ ۲۰۲۰ اعداد أ/ مصطفي اسماعیل 
والمحور الرأسي ۷ (الاتجاه الموجب " آعلي المنصة " . الاتجاه السالب " اسفل المنصة " ) 
۲- يمكنك تحدید مکان کائن (القط) يسار المنصة بتغیر قيمة (۷ , ) بالقیم بين (220,0-) 
حیث قيمة ۷ = 0 ۰ وقيمة × = 220- مع ملاحظة ان النقطة (0.0) تتوسط المنصة تماما 


#مجموعات البرمجة 6۲۱۳۲5 
عبارة عن مجموعات مختلفة بها 810615 والتي تستخدم في المقاطع البرمجية 
وتتمیز کل مجموعة بلون معین مختلف عن باقي المجموعات الاخري كما هو موضح بالشکل التالي 


8 vents 


ks Contr o1 


1 مجمو عات اليرمجة Scripps‏ 


۳۶۱۵1 زهي الآوامر الرسومية اليرمجية) 


تعريف المقطع البرمجري 
هو مجموعة الاوامر التي يتم تركيبها بمنطقة البرمجة ۸۲5 56۳101 بترتيب معين 


۲ مجموعات 6۱06186 56۳۱۵۲ المختلفة ولون كل مجموعة 


الکمبیوتر - الصف الاول الاعدادي - ترم ثاني ۰۲۰۱۹ ۲۰۲۰ اعداد أ/ مصطفي اسماعیل 
5 : تحتوي علي 810615 وتستخدم في حركة الکاننات او دورانها او تحدید الاتجاهات علي المنصة 
2 سرت : تحتوي علي 810615 وتستخدم في تحدید الاحداث التي تقع علي الکاننات 
الحدث : هو مثل الضغط علي مفتاح من لوحة المفاتيح او الضغط علي الكائن ...) 


۲ : تحتوي علي 810615 تستخدم في التحكم في انماط واشكال الكائنات والوانها ... 
اولا التعرف اوامر مجموعة ۱0۲0۱ 


أمر الحرکة 
الكائن يتحرك عدد معين من انخطوات (۰ ٩‏ خطوات): ویمکن 


تغيير قيمة الخطوات. 


Loj steps‏ عنعن كك 


وى ) ل ا point‏ اتجاه حركة الكائن (یمین سیسار > آعنی 28 آسقل) - 
۲ (90) 
EDIE‏ 


Op 
X> 456 00) dorm 


(/ا , ×) نقطه انتقال الكائن لمكان (المحور الأفقي والمحور 
الرأسي) على المنصة ويمكنك تغير قیمتها. 


تحريك الکائن (القطه) علي المنصه tage‏ بأستخدام امر الحركة move roj steps‏ ۲ 


من مجموعة 1101100 اضغط واسحب الامر ‏ ملس( والقاءه في منطقة البرمجة ههج 5611014 
شتدیتتره علي زمر 6600۳999 نطق ترجه دم اوه 
يتحرك الكائن علي المنصة ©5839 بمقدار ۰ خطوات ویمکن تغییر قيمة الخطوات الي ۳۰ خطوة والضغط عليه مره 


اخري ومعني ذلك يتحرك الكائن علي المنصة بمقدار القيمة القيمة المكتوية في الامر ۱40۷6 


لتجربة اي امر من اوامر المجموعة يمكنك الضغط عليه بمؤشر الفأرة وملاحظة تأثيره علي الكائن النشط 


عمل مشروع يظهر من خلاله حركة مستمرة اخري للكائن علي المنصة بإستخدام 


Control Blocks Motion Blocks 


1: 240 ۷: -180 


۸ 7, . 


اضغط واسحب امر ۱ ۳ والقاءه بمنطقة البرمجة Script Area‏ 


1 
١‏ ولعمل حركة مستمره ( ثانية) اضف امر الحركة مرة اخري وتركيبة تحت الامر السابق له 


مع ملاحظة ظهور خط ابيض اسفل الامر لتوضيح مكان تركيب الاوامر 


Saripts Costumes Sounds 


[Looks ۲ control 


Sound Sensing 


Pen ۲ Operators 


5 تیا | داده‎ Blocks 


مكان ترکیب الاوامر 


تانیا : مجموعة Control Blocks‏ 
۲ عند تنفیذ المشروع تلاحظ ان الحركة تمت بطريقة سريعة 
ولمعالجة ذلك يمكن استخدام الامر ۱۷11 (انتظار) من 8۱066 6000۳0۱ كلاتي 


أ اضغط واسحب امر 0 1 والقاءه بمنطقة البرمجة و۸۳6 50۲101 كما بالشکل الاتي 


Se 


Scripts Costumes Sounds 


Motion ۱ Events 
Looks 
1 Sound 0 Sensing 


8 227 ][ Operators move steps 
8 عت ۵۱۵ هداز‎ 


۱۷ steps | 


وضع أمر ۵۷ وتکراره الامر ۷۵16 يتم ترکیبه قي الشکل النهائی للمقطع البرمجی بعد 
المکان المحدد ویظهر الخط ترکیب الاوامر بترتیب تنفيذها 


الابیض بين الامرین 
ملاحظات هامه 
قيمة الانتظار الافتراضية یمثل (۱ ثانية ) 
ترکیب مجموعة من الاوامر في ترتیب معین يسمي ( المقطع البرمجي ) 


استخدم ( الضقط السحب والافلات ) للتعامل مع اي امر (داخل) المقطع البرمجي 
لعمل حركة مستمرة يمكنك ترکیب الامر عدة مرات 


Event Blocks تالثّا : مجموعة‎ 


۱- بستخدم الحدث 80666 8۷606 لعرض تنفیذ المقطعي البرمجي للمشروع في منطقة البرمجة 


۲ يتم تركيبة في بداية المقطع البرمچي 


pK‏ اک 


Seripts Costumes ۱ Sounds 1 


1 ۵۰ 
1 Looks H Control 

1 Sound 1 Sensing 

1 Pen |! 6۵۶ و24‎ 

د 1 


whoa) 555227 Key pressed | 


حت م = 


ملاحظات هامه 


© لتنفيذ المشروع بالحدث 0 6 اضغط عن ارمز اعم ولایقاف التنفیذ الضغط الرمز‎ -١ 


۲ لفصل تركيب اي امر من اوامر المقطع البرمجي تبدأ بسحب الامر الادني في الترتيب الي اسفل حيث يفصل الامر عن باقي 


الکمبیوتر - الصف الاول الاعدادي - ترم ثاني ۰-۲۰۱۹ ۰۲۰ اعداد أ/ مصطفي اسماعیل 


السوا الأول-أكمل ما یأتی: 


مکونات واجهة البرنامج 561211: 


Costumes Sounds 


600۷۱ 

1 Sensing 
[Operators 
۷۰۰ Blocks 


polat] towards] mouse pointer‏ ی 
oa‏ لسم lex © ©) to xı‏ 


x: 240 ۷: ۰126 > 


New sprite: © ۸ ف‎ 


7 


5 ۳ 


-۸ 


۱۰ 


سچل خطوات تغيير اننغة إلى الحربیه فى برتاسج 5۲21: 


الکمبیوتر - الصف الاول الاعدادي - ترم ثاني ۹ ۵ "۲ اعداد أ/ مصطفي اسماعیل 


| لتکرار مجموعة اوامر داخل المقطع البرمجي ( بدون تکرار وضع الامر البرمجي ) 
| يمكن استخدام 6010401 810615 والتي توجد بها اوامر التکرار الاتية 
۱- تکرار ( عدد مرات محدد ) ویستخدم الامر 86062۲ 
"- تکرار ( لا نهاني من المرات ) ویستخدم الامر ۴0۲۵۷۵۲ 
1 ولتصمیم مشروع تکون فيه 
١‏ 
-١ |‏ اضغط علي مجموعة 6001۲0۱ 8006 تظهر الاوامر 


۲- اضغط واسحب الامر والقاءه في 


منطقة البرمجة ههإA‏ 56۳100 كما في الشكل الاتي 


لاحظ انه يمكن التعديل في 
۹ قيمة الانتظار في امر wait‏ (۰,۵ثانية بدلا من ۱ ثانية ) 


۲- قيمة التکرار في امر 86۳0631 


يتم استخدام امر التکرار اللانهائي ۱ 
سے 


ولانهاء تنفيذ المشروع اضغط علي مفتاح الايقاف 


خطوات حفظ المشرو 
| ۱- من قانمة عاز۲ اختر 85 5۷6 حفظ باسم 
1 ۲- حدد مکان حفظ الملف علي اي وسيط للتخزین 
| ۳- اکتب اسم الملف 


ععاموعنانا | ° 


name 21‏ ملاع 


Save as type |All Files تح‎ 


لاحظ ان اسم الملف ياخذ الامتداد 502. first 1 -sb2 EL‏ 


"5 4 Folders 


الطرق المختلفة لاضافة كاثن New Sprite‏ 
لطرق سح NEW SPRITE BUTTONS:‏ 


۱- اضافة کائن من مكتبة الکاننات 
اس من مد ت © Choose from the library‏ ۵ 


| ۲- رسم الكائن علي الرسام (داخل برنامج 56۳۵۲6 ) 

Paint your own sprite ۳ ۱ 5 ۲‏ 
۲ ۳- تحمیل كائن من ملف مخزن علي اي وسیط تخزین 

-٤‏ اخذ صورة للكائن باست ستخدام كاميرا الويب »م ۲ Upload your own image‏ مه 


6 Û Take a picture (from a webcam) 


من مكتبة الکاننات لبرنامج 56۲2160 باستخدام شریط الادوات بمنطقة لوحة الکاننات 


اضغط الث شریط الادوات اضافة كائ 
على تشن بشید وت شاخ REE SY E]‏ 
تظهر نافذة مكتبة الكائن سڪ 

وفيها مجموعات كبيرة من الكائنات مقسمة الي فئات مختلفة مثل فئات 


Anima (‏ , eا۴e0p....‏ ) كما بالشكل التالي 


Sprite Library 


اختر كائن الكرة واضغط مفتاح )0 
ولاحظ انه تم اضافة (الكرة) علي المنصة 51386 
وتم اضافته ايضا بمنطقة لوحة الكائنات بجانب باقي الكائنات الموجود كما بالشكل التالي 


التعامل مع الملغات ببرنامح 6۲۵۲6۱ 


-١‏ انشاء ملف جديد من ۷ع! ---- هازع 


۲ لفتح ملف سبق حفظة 006۳ --- عز۴ 


RA »و‎ 


من خلال شریط ادوات التحکم من حيث (تکبیر - تصغیر »....) ار و ها 


والجدول التالی یوضح تأثیر کل رمز على الكائن على المنصة 


تصغیر حجم الكرة اضغط علي الرمز 
اضغط علي کانن الكرة عدة مرات 


التعامل مع الکائن (کرة) من حيث الت 
تکبیر حجم الكرة اضغط علي الرمز 


اضفط علي کائن الكرة عدة مرات 


اضفط علي الرمز 


ملاحظة هامة 
| الاستمرار تاثير الرمز النشط دون الضغط علية مرة اخري 
| يتم الضغط علي مفتاح 51116 من لوحة المفاتيح مع الرمز النشط من شريط ادوات التحكم 
]| - استخدام المساعد بالنقر علي رمز 0 في شرح اي امر كما بالشكل التالي 


° ۳ AM Tips 
ga 1a meoese-pointer 


Go to the location of the mouse-pointer or 
of another sprite 


OD +: O‏ عد هه €D oc‏ شتا 


<hangs x< by ED 


الکمبیوتر - الصف الاول الاعدادي - ترم ثاني ۲۰۱۹ ۲۰۲۰ 
#استخدام القائمة المتسدلة للکائن لمضاعقة عدد الكائنات 
| ۱- اضغط بالمفتاح الایمن للفأرة علي الکانن (القطة) 

۲- اختر 8001:6916 من القانمة المنسدلة 
۳ يتم مضاعفة عدد الکانن علي المنصة (51296) 


وایضا في جزء من لوحة الکاننات 


نشط الکانن المطلوب حذفه (بالضغط علیه) 
اضغط علي المفتاح الایمن للفارة 
اختر 061616 من القانمة المنسدلة 


يتم حذف الكائن من لوحة الکاننات ویتم ایضا حذفه من علي المنصة 


]| ۱- للتراجع عن حذف الكائن اختر 8061616لا 
| ۲- لتغییر نمط المنصة و563 اثناء التصمیم الي (نمط منصة صغیرة) اختر ۱۵۷008 51296 52311 


{6 Scratch 2 Offline Editor 


۱ 
1۱8 


Small stage layout 


۱ 711119 9 


تکرار المقطع اثير مچي 
duplicate‏ 


حذقف المقطع الیز مچي delete‏ ` 


إضاقة تعلیق 


1 
ر مت 
۱ المساعد لعرض شرح الأوامر " 


3 التحكم قي حجم ظهور (تکییر تصغير) 
المقطع اليرمجي 


اضغط على المفتاح الايمن للفارة لتظهر القائمة المنسدلة وتحتوى على عدة اختيارات 
استخدام الاحداث من مجموعة Event‏ للتحكم في حركة كائن (السمكة) كما بالشكل التالي 
استخدام اسهم لوحة المفاتيح للتحكم في الكائن مثل الالعاب 

اضف الكائن (السمكة) من مكتبة الكائنات بالبرنامج 


اختر الحدث من Events Blocks‏ 


هذا الحدث يتم عند الضغط علي مفتاح ( ) يتم اختياره 
؛- تظهر قائمة منسدلة تحتوي علي اختيارات لاحداث 
تبطة بأزرار لوحة المفاتيح تحدث عند الضغط عليها 1 
(مرتبطه بازرار لو ليخ تحدت يها ) Space‏ 
Ûp arrow‏ ` 
when 52056 |1 _ down arow 3d‏ 


HUSO‏ أحدات اتجاهات الاسهم 
__lefarow‏ 


when Ef 0 2 key pressed ||| wien Gli a 


move steps 11۷ steps 


when dawn arrow ıı key pressed 


change + bY ۱-10 ( 


۱- يتم تنفیذ المشروع عند الضفط علي احد مفاتیح الاسهم بلوحة المفاتیح 

۲- حركة الکائن (السمکة) تکون في اتجاه السهم بدون تعدیل اتجاة 
تغيير اتجاة كائن (السمکة) على المنصة عع+5 باستخدام اسهم الاتجاهات بلوحة المفات 
يتم ترکیب المقاطع البرمجية باستخدام الحدث 


E‏ و 
{A0} right‏ 
BU} ۲۷‏ 
Fup‏ 
۲ ( یا 1.3 ) 


when Up arrow 7 key pressed 
poînt in direction @D 
1۳۳0۷۳ ) :0 steps 


when left arrow key pressed ` when 0۴ arrow 2 key pressed 
كوتمم‎ ۲ CI ©6337 point In direcdion 607 
move €D <tens move ۱10 steps 


when TOWN SFO C7 key pressed 
point în direction 


۳ 
سر‎ GD 


| 
وضح 


۰ 


وظيفة 


كل من الاشكا 
ال 


الاول الاعدادی - 


ترم ثاني 
تية في شريط 


۲۰ ۲ ۰ ۰ ۰ ۹ 
١ ادوات‎ 


ل الا 
السوال_الثاني: وصح اتفرق بين آوامر انتکرار الاتية: 


ؤشر وتأثیرها على الکا 


ئن: 


1 
۱ 
1 
3 
3 
8 
3 
1 
ا“ 
3 
7 
3 


اعداد أ/ مصطفي اسماعیل 


الکمبیوتر - الصف الاول الاعدادي - ترم ثاني ۹ ۵ "۱۲ اعداد أ/ مصطفي اسماعیل 


الوحدة الاولي الفصل الثالث 
التعامل مع خلقية المنصة 826100۲00 51396 ومظاهر الکائنات Costumes‏ 


یستخدم شریط تبویبات المظاهر 05و60 لتغییر شکل الکانن وخلفية المنصة 


Scripts Costumes Sounds 


ها رو 3 14 Clear A Ef‏ شح هه costume1‏ 1 لبا 
که خد م 5ه 


1 


costume1 
93-1 


2 


| يوجد شريط التبويبات بواجهة برنامج 50۳2101 وهو من اهم الاجزاء في البرنامج حيث يمكنك من التعامل مع 
| ۱- قبويب 5ام56۳1 : (التعامل مع اوامر المقطع البرمجي ومنطقة البرمجة ) 


| ۲- قبويب 5000820 : ( التعامل مع تشغيل وتسجيل الاصوات ) 
| ۲- تبويب ( 820100۲0۴ او 6051001365 ) : ( للتعامل مع مظاهر الكائنات / او خلفية المنصة ) والتعديل فيهما 


)60516101165( عند تنشيط الكائن يظهر تبويب‎ -١ 


۲- عند تنشيط خلفية المنصة عوجو يظهر التبويب (5م83©120170) بدلا من (605410011165) كما يظهر بالشكل 


عند تنشيط الكائن يكون 


عند تل تنشيط ١‏ د لخلفية ب يصبح 
التبویب Costumes‏ 


Backdrops التبویب‎ 


165 Sounds 


Scripts Backûrops Sounds 


Looks ۱ Control 
Sound [ sen sing 
Pen [operators 
ata | More Blocks 


[ Events 
7 control 
ل‎ sensing 
[[ Operators I 
[Nore Blocks 

1 


€ 


D 


عند الضغط علي تبویب 605140011065 او 8361047025 يمكن استخدام ادوات الرسم والالوان المتاحة 


للتعدیل والرسم كما بالشكل التالي 


Backdrops‏ ا يعت 
Hew backdrop:‏ 

+ 
که كم ء۶ که 


1 


backdrop1 
4 


۱ ۸ 


0 
ك5 
1 


۱ 


1060095 


Bitmap Moae | 


6 ۲۳۷۵ to ve ctor | ۱ 


۱ Sprites New sprite: خم “راذا‎ ۵ 
۰ ۱ فية‎ ۰ 
E 
Stage Backdrop Sprite 


New backdrop: 


a‏ لت / ھی 


ر خلفية للمنصة للمشروع من خلال 8610۲00 ۱۱۵۷۷ بالطرق الاتد 


اختیار خلفیات من مکتبة البرنامج 
رسم خلفية جديدة باستخدام الراسم الموجود بالبرنامج 
تحمیل صورة خلفية من ملف علي وسيط تخزین 
استخدام الکامیرا في تصوير صور للخلفية 

حك زم له لت 


خلفية المنصة 


وحصت ومو حص > 


Stage backdrop 


جع مج قم کته هو حع ممصم قم 


اضفط علي الرمز 
تظهر نافذة مكتبة الخلفیات 10۳2۲۷ 82610۳0۳ (والتي یوجد بها العدید من الصور توضع کخلفیات للمنصة) 


اختر احد الصور المناسبة للمشروع 
اضغط علي Ok‏ و Library 0 eg‏ ی 
۳ 3 , 3 


د 
ودعت 
دمت 


Flip Left Right انعکاس صورة افقيا‎ 

۲- يظهر شريط الادوات 820160700 ويتم الضغط عليه 

Flip Left Right اختار‎ ۳ 
تنعكس الصورة افقيا‎ -٤ 


رد ]12 Clear Import i‏ تح ص 


07 
۵ 


Or o 
۷ 


۸ ۰ ۷ ۸ 


از 
4 


2 


وحه وف مه 


وه وف 0ك 


7 : هي الاشکال المختلفة لنفس الکانن 
يمكن التعرف علي مظاهر الکائن النشط عند الضغط علي تبویب 60510۳0065 
| حیث ان کل كائن یکون له اکثر من شکل كما بالشکل التالي 


New هت‎ Scripts Sounds 


2 همه 
New costume:‏ هتمه كع ر < 


= 


2 
balnerina-d 


خطوات استعراض اشکال مظاهر الکائن 


۱- نشط الکانن في منطقة الکاننات 50۳665 


۲- اضفط علي تبويب 0058001065 في شریط التبویبات 
۳ تعرضص الاشکال المختلفة لنفس الكائن 
یمکن التعدیل في مظهر الكائن باستخدام ادوات الرسم والوان 


منطقة الرسم 
والالوان للتعدیل في 
الكائن 


هته ”نه / كه سوروت new‏ 


- اضافة مظهر للکائن بأشكال کائنات مختلفة عن شکل الکائن نفسه كما بالشکل التالي 


Sounds 


Nay ba :هلت‎ 


دي بش م لھا 


من مجموعة ۱0016 اضغط علي Next Costume‏ 


واسحب امر والقاءه في المنطقة البرمجة ۸۲6 56۳10۴ 
اضغط علي الامر في منطقة البرمجة 


كرر الامر اكثر من مرة 


يتم تبديل شكل مظاهر الكائن المختلفة ( ما يوحي بأن الكائن يتحرك في نفس المكان ) 


Costumes Sounds 


11 Events 
| controı 
Sensing 
| Operators 
8 mors Blocks 


| ۲- تبدیل بين مظاهر کانن( لاعبه 


4 


۱ عند تطبيق الامر 00511011165 Next‏ تشاهد المظاهر المختلفة لكل كائن 
۲ لاظهار حركة الكائن بمظاهره المختلفة يمكن وضعه داخل اوامر التكرار 


.١‏ الحركة (عدد ٠١‏ خطوات). 
۲ التبديل بين مظاهر الكائن. 
. الانتظار فترة زمنية مقدرها (5, ٠ثانية).‏ 


ه أضغط على الرمز/ نتنفيذ 


الأوامر 
ه غيير قيمة التكرار (١٠٠مرة)‏ 
؛. وضع الأوامر السابقة داخل تكرار محدد * سجل ملاحظاتك. 


(عدد ۳۰ مرة). 


تن اليرمجي من کاتن 


استبدل امر 868631 بأمر 0۳۵۷۵۳] في المقطع البرمجي 

اضغط علي الرمز 2 ##/ لتشغيل البرنامج 

اضغط علي الرمز ۰ لايقاف البرنامج 

عند تنفيذ المشروع تجد ان الكائن يصل الي حافة المنصة 6 ويستمر في الحركة 


الي خارج المنصة ! لماذا ؟ لأن امر التكرار ۴0۵۳۵۷۵۲ عدد تكراره لانهاني 


E‏ استخدام اوامر الارتداد وتغيير نمط اتجاه الكائن 


لعدم خروج الكائن من المنصة وجعله يرتد عند حافة المنصة 
خطوات استخدام اوامر تغییر نمط الاتجاة او الارتداد 
-١‏ من Motion Blocks‏ 
؟- انسخ المقطع البرمجي لکانن (القطة) 
۳ نقوم باضافة الامر If on edge , bounce‏ كما بالشکل التالي 


lf on adge, bounce 


داخل المقطع البرمجي 


الکمبیوتر - الصف الاول الاعدادي - ترم ثاني ۰۲۰۱۹ ۲۰۲۰ اعداد أ/ مصطفي اسماعیل 


بعد اضافة امر الارتداد يرتد الکائن_عندما يصل الي حافة المنصة ولکن باتجاه مقلوب رأسي كما بالشکل 


ولحل تلك المشكلة نقوم بإضافة الامر 


هذا الامر يوضع خارج امر التكرار Forever‏ 


| يرتد الكائن الى المنصة فى الاتجاة الصحيح 


مشروع اضافة كائن يتحرك علي المنصة ذهابا وايابا 


Sprites 


- قم بتشغيل المشروع بالرمز 


مات ay EOI fo‏ تظهر رسالة لمدة (۲ ثانية) ثم تختفي. 


تظهر رسالة الا تختقي. 


تظهر رساله ولکن في شكل نمط ۲ لتشكير ۲ 


لمدة (۲ ثانیة) ثم تختفي. 


ظهور الکائن النشط على المنصة 


. Stage 


اختقاء الكائن التشط من المنصة 5292 


عمل تأثیرات لونيه وشعلية على الكائن 


حذف أي تأثيرات على الکائن النشط. 


۱- تغيير الوان الکاننات 


۲- تغير في نمط شكل الكائن 85 
ولعمل تغيير (الوان وانماط) للكائن اضغط علي القائمة المنسدله لامر 025 change col r e ‘fect by‏ 


change fisheye effect by © 
change EDIRERT affect by ) 25[ 


"7۰ 


۳ و عوك‎ 
whirl 
pixelate 
11155 21 
brightness 

ghost 


عند اختيار النمط ۷۷01۳1 من الامر يمكن التغيير في قيم التأثير لهذا النمط 
change whirl effect by 8‏ 
color‏ 
fisheye‏ 
TOG‏ 


mosaic 
brightness 


إتأثير انماط شکل الکائن موضحة بالجدول التالي ghost‏ 


اختیار النمط ۷/۱۲۱ تغيير قيمة تأثیر النمط | تغيير قيمة تأثیر | آمر حذف أى تأثیرات على 


إلى  )-60(‏ | التمط إلى (75) الكائن 


نمط الكائن بدون أي تأثيرات 
تم تطبيق النمط 


بقيمة (25) 


لحذف اي تأثيرات (لونية او انماط) تم تغييرها او اضافتها علي شكل الكائن 


يستخدام الامر 


۱- اوامر التأئیرات لتغییر الوان الكائن 
۲- وذلك کل فترة زمنية قدرها (١ثانية‏ ) 
۳- ویتوقف البرنامج عند الضغط علي مسطرة المسافات بلوحة المفاتیح 


| يستخدم | ۱ تم ترکیب الاوامر الاتية 
° الاين م change color . effect‏ ويتم تركيب الاوامر الاتد 


.١‏ استخدام أمر تغيير لون الكائن باستخدام قيمة | يستمر تنفيذ البرنامج عدد 
التأثير (۲۵). لانهائي من المرات. 

۲ استخدام أمر الانتظار قدره (۱ ثانية). 

۳ الأوامر السابقة توضع داخل آمر تکرار لا نهاني. 

4 . تشغیل البرنامج بالرمز ك 


| لتوقف البرنامج عند الضفط علي مسطرة المسافات من لوحة المفاتیح نستخدم الامر ۲ 
when space key pressed 1 ۱‏ 
| من 810616 Event‏ يتم ترکیب الاوامر الاتیه سس ۳۳ 


۱. استخدام آمر عند الضفط على مفتاح امسطرة المسافات". 


۲. استخدام أمر الإيقاف. 


الکمبیوتر - الصف الاول الاعدادي - ترم ثاني ۰۲۰۱۹ ۲۰۲۰ اعداد أ/ مصطفي اسماعیل 


۲-یوجد مظاهر متعددة لجمیع الکائنات. 
۳- ترتيب الأوامر لا يؤثر على نتيجة التنفيذ في أي برنامج. 


4 - لا يمكن التحكم في اتجاه دوران الكائن اثناء التصميم. 


الکمبیوتر - الصف الاول الاعدادي - ترم ثاني ۰۲۰۱۹ ۲۰۲۰ اعداد أ/ مصطفي اسماعیل 


الوحدة الاولي - القصل الرابع اوامر القلم واوامر تشغيل الصوت 
اوامر مجموعه القلم 6۱0616 pen‏ 
تجعل الكائن یرسم خطوطا وتلوینها اثناء حرکته وتمکن من رسم اشکال هندسية مختلفة بسهوله 


خطوات رسم خطوط اثناء حركة الکائن وتلوینها بالوان مختلفة| ۳۳ 


۱ Events اخ“ ال‎ 
[j control حدر اهر‎ 
| sensina 

| Operators 


۱- رکب امر مع تغيير القيمة الي (۱۰۰خطوات) More Blocks‏ 8 
اضغط علي المقطع البرمجي 


الجدول التالي يعرض بعض اوامر مجموعة 2۵۲ 
أ 


الوظيقة 


pen doyın‏ وضع اثعلم حركة انکائتن ترسم خط 


ق | 


تخصیص نون للقلم ویتم تحدیده داخل المریع 


مسح أي خطوط ورسومات على المتصة 512 


١‏ -اضعط داخل اتمریع بمق‌شر القارد 


-۱ضعط على آي تون خارچي موجود آمامك ‏ 


 عيرملا -الااحظ تم وضع اتلوت داخل‎ ٣ 


Scripts 


۱ Motion 
۱ Looks 


الکمبیوتر - الصف الاول الاعدادي - ترم ثاني ۰۲۰۱۹ ۲۰۲۰ اعداد أ/ مصطفي اسماعیل 


خطوات تخصیص لون القلم یاستخدام الوان احد الکائنات 


اضف کائن جدید من مكتبة الكائنات › اختر الکائن 

اضفط واسحب الامر والقاءه في منطقة البرمجة 
اضغط علي مربع التلوین بالامر السابق 

اختر اي بقعة لونية موجودة علي الکانن واضفط عليها (ولیکن اللون الاحمر) 


يتم تغيير لون المربع بالامر كما بالشکل ۱ 
set pen colar to D‏ 


#امر تخصيص حجم خط الرسومات من مجموعة pen‏ 
مشروع لرسم خط مستقيم باللون الاحمر اثناء حركة الكائن علي المنصة مع امكانية تخصيص حجم الخط 


| آرسم خط باللون الاحمر يتم ترکیب المقطع البرمجي الاتي 


olor fo‏ دص امد 


لمسح الخطوط المرسومة علي المنصة استخدم الاه 
رسم اشكال هندسية منتظمة 


۳ المثلث ثلاثة اضلاع - وهي عبارة عن خطوط مستقيمة 


١‏ حرك الکانن( ۲۰۰ خطوة ) وذلك لرسم المضلع الاول للمثلث 
5 ارسم الضغ الثاني للمثلث وذلك بتغيير اتجاة الكائن ودوارانه بمقدار (۲۰ ۱درجة) 
۳- كرر الخطوات السابقة عدد (ثلاث مرات) ولعمل ذلك نستخدم الاوامر التالية 
يتم تركيب الاوامر السابقة لرسم مثلث متساوي الاضلاع كما بالشكل التالي 


move steps 


aH 


USEC | 
د‎ e Scrais Costumes 


۵۰ 1 


في المشروع السابق يمكن استخدام امر 86061 مع تغير عدد مرات التکرار (۳( 


۱-تحدید اتجاه الکائن زاوية ٩۰‏ آفقي. | رسم مربع أضلاعه ذات 
؟-مسح المنصة. لون الأحمر كما بالشکل: 
“-وضع القلم. 

؛-تغير لون القلم إلى اللون الأحمر. 

»- تعديل قيمة التكرار (عدد ؛ مرات). 

*-آمر الحركة للأمام (۲۰۰خطوات). 

۷-الدوران بقيمة زاوية ۰۹۰ 


الکمبیوتر - الصف الاول الاعدادي - ترم ثاني ۰۲۰۱۹ ۲۰۲۰ اعداد أ/ مصطفي اسماعیل 


ound Blocks مجموعه اوامر‎ 


يحتوي برنامج 5673160 علي مجموعة من الاصوات ویتعامل مع انواع مختلفة ومقسمة الي مجموعة من الفنات مثل فنة 
الایقاعات ‏ فئة الاصوات , فئة المؤثرات الصوتية » فئة اصوات الحیوانات » واصوات الالات الموسيقية 


RECT‏ روت ونشغیلها بعد الانتهاء من 
١‏ فى الم الساية 
رسم المربع في المشروع السایق ۱5 Motion‏ [] 


Looks | Control 8‏ 
ان اموا د o...‏ | تتم 


اضغط علي سهم القائمة المنسدله س )€ [Pen ][ operators play sound pop‏ 


الل 7 [More Blocks pop‏ 22 |[ 
اختر من القانمه المنسدله Record....‏ سس ...۲۵6۲ 


من خلال شريط الادوات اختر تبویب 5000۵ 
costumes Î Sounds ١)‏ | كاماعع 
| من تبويب الاصوات 500005 المبين في الشكل اتبع الاتي 
اضغط مفتاح التسجيل o‏ |[ فهصندک ا 10 
سجل الصوت لكلمة مربع او "503۲6 " ت نے و :۷ 
اضغط علي مفتاح الایقاف ى ۹ 


Scripts Costumes Sounds 


5 |recording1 Square اكتب اسم‎ 
recording! 


لاحظ انه تم اضافة اسم Square‏ الي القائمة المنسدله لامر TEE‏ 0 کے ج 


Microphana vaîuma: سس‎ O الصو ت كما با لشکل‎ 
play sound square ١ 


؟- ضع امر الصوت بالمقطع البرمجي كما في الشكل التالي 


حرك الکانن (بقيمة صغيره) 

ارفع القلم 

حرك الکائن بدون رسم 

کرر الخطوات بعدد محدد 

رکب الاوامر اللازمة للحصول علي الشکل المطلوب 
والجدول التالي یوضح كيفية تنفیذ رسم الشکل المطلوب 


۱- وضع القلم . 

۲- حركة الکائن (عدد ه خطوات). 

*- رفع القلم. 

4 - دوران الكائن بزاوية ه. 

- حركة الكائن (عدد © خطوات) 
بدون رسيم 

5- ضع الأوامر السايقة داخل أمر 


التكرار (حدد 2٠٠‏ مرد). 


ملاحظات في المشرو 


اتجاة الكائن في بداية الحركة ٩۰‏ 

مسح المنصة 

تغيير لون القلم الي اللون الازرق 

هذة الاوامر تم وضعها خارج التكرار (تنفيذها مرة واحدة فقط) 
he‏ خی 1 2 وع د 

يمكن استخدام عدد اقل في امر التكرار 


َ 
: 
1 
1 


| 


5 


يتم تركيب الاوامر التاليه ليظهر الث 


ويستعان بأوامر القلم ۵0 واوامر التحكم 60۳1۲۲0۱ 


١ 


لے 
. 


0 ترا 


۰ 


3 


الاول الاعدادی - 


ترم ثا 


ني 


۲ ۰ ۲ ۰ ۰ ۹ 


اعداد أ/ مصطفي اسماعیل 


GL‏ تر 
١‏ 


الصة 
ؤال الا 
اث 


۱ 


۳ 


١ 


عة الد 


الاول الاعدادي - تر 
۹ 
قصود با عة ١‏ 
مجيه 
خطوات إضافة صوت مسجل داخل 


م ثا 


لي 

¢ 

برمجيهة 
مجموعه 


الا 
بر 


و 


نتید 2 ءءء * 


۲ ۰ ۲ ۰ ۰ ۹ 


2 


1 3 لمك 
2 


3 35 


ب 


اعداد أ/ مصطفي اسماعيل 


مجموعة Blocks‏ 605109 
-١‏ تستخدم في اعداد الکثیر من مشاریع الالعاب للوصول الي تحقیق الهدف المطلوب 
۲- من اهم المهارات البرمجية وتعتمد عليها كثير من مشاريع تصميم وبناء الالعاب وتطبيقات تعليمية 
۳- تستخدم في المقاطع البرمجية لتحقيق هدف محدد بناءا علي وقوع احد الاحداث 


6 مهام 


| لا تستخدم اوامر 560510 بمفردها ولكن من خلال اوامر تحكم شرطي 


مثلة علي الاحداث 


-١‏ ملامسة كائن لكائن اخر 


۳ الضغط علي اي مفتاح من لوحة المفاتيح 


لكي نستخدم اي من الاحداث لابد من توظیفها مع اوامر تحقق شرط معین 


اولا : استخدام امر التحقق الشرطي من مجموعة 60۳0۲۳0۱ 
امر التحکم الشرطي 7867 ...۱۳ بستخدم في تنفیذ المقطع البرمجي طبقا تشرط معين 


فاذا تحقق الشرط يتم تنفیذ الاوامر داخله واذا لم یتحقق الشرط لاینفذ ما بداخله من تعلیمات 


مكان وضع الحدث 2 5 آمر التحکم 
لتحقق الشرط Sensing‏ الشرطي 
IF...Then‏ 


مکان وضع 
5 قي 1 


استخدام امر التحكم الشرطي ۲60... ۱۴ مع احداث مجموعة 5609109 


۱ سحب الاوامر الي منطقة البرمجة ۸۳62 56101 ووضع احداث مجموعة ومزومع5 في امر التحكم ۲6 .. ۴| 


„ tou hing 7 


تصمیم مشروع د یحقق هدف معين وهو تحرك كائن القطة ويتغير مکانه علي ١‏ لمنصة عند ملامسته لكائن اخر 
الهدف المطلوب تحقيقة هو : تغییر مکان كائن (القطة) علي المنصة 


الشرط لكي يتم تحقیق الهدف هو : ملامسة کائن (القطة) لکانن اخر 


if 3 edge, bounce 
7 سسس سسسست‎ 


Fa ES style وه‎ 


التعامل مع کائن 0092 


00 2 اضافة الکانن‎ -١ 
تغيير اتجاة کنن (2 ع00) لیکون مقابل لاتجاة كائن (القطة)‎ -۲ 
Flip left - Right وذلك باختیار‎ 
Add ۲ من شريط الادوات الخاص بالتعدیل‎ 
۴ ورسم الكائن لينعكس الكائن افقيا‎ 


New sprite: @ / 


7 


77772777777 ری ۱۳۵ 
لتنفیذ المقطع البرمجي (۲) يجب ترکیبه ضمن المقطع البرمجي (۱) لیکون المقطع البرمجي النهاني 


احفظ المشروع باسم ( لعبة القط والکلب ) 


اتعديل مسروع (لعبة القط والکلب ) بحیث 
۱- عند حركة كائن القطة علي المنصة یعرض اشکال المظاهر المختلفة له 
1 للمنصة وتکون مناسبة للمشروع 


۳- يصدر كائن القطة صوت عند ملامسته لكائن 0082 


۱ نستخدم الامر | next costume‏ الخاص بعرض اشكال المظاهر المختلفة للكائن (القطة) 
نستخدم الامر سس دی 7 الخاص بتشغيل الصوت لكائن (القطة) 


1 on edge, bounce 
٠ 


rotation style left-right‏ تسب 


٠ 
الاوامر المضافة‎ 


play sound meow 
٠١ 
change x by 


KHE 240 ye 108‏ 
احفظ المشروع باسم (لعبة القطة والكلب ۲) 
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استخدام بعض العملیات بمجموعة Operator Blocks‏ 


۱-العملیات الحسابية (جمع» طرح...) ونستخدم فيها المعاملات الحسابية Scripts | Costumes | Sounds‏ 


motion [Events .Arithmetic Operators‏ أ 


1 Control 


aD 
aD 


۲-عملیات الخاصة بالمقارنة (أكبر من. أصغر من....) ونستخدم فيها 
المعاملات ( 7 » المنطقية .Boolean Operators‏ 


CED 
ED 


لكي تستطيع استخدام المعاملات داخل المقطع البرمجي وإظهار النتيجة نستخدم المعامل كما 
في الجدول التالي: 


© © د 


C1512) 


كيفية تولید آرقام عشوائية 

لعمل حركة عشوائية لموضع الکائن على المنصة أو في استخدامها في الألعاب المختلفة. ولعمل ذلك من 
مجموعة ۰006۲210۲5 استخدم 7 © 6 pick random O‏ 

مختلفتین (۱۰:۱). 


-لعمل ذلك قم بترکیب المقطع البرمجي كما يلي: 
-اختر الأمر لتحدید نقطة ( ۷,* ) مکان الکائن على المنصف. 
- اختر أمر التکرار ۳۵۲۵۷۵۲ لعمل تکرار لا نهائي. 


-عدل قيمة ۷ باستخدام المعامل الذی يولد رقم عشوائي كما بالشکل التالي: 


-لاحظ قيمة ۷ سوف تأخذ قیم عشوائية في کل مرة بين (۰۱۰۰ -۰)۱5۰ مما يغير من مکان الکائن على 


المنصه . 


تصميم لعبة لکائن ( طاثر بطة 


۱- يظهر ويختفي الکانن (طانر بطة) علي المنصه کل فترة زمنية 


1 Sensing 
۱ Operators 
[Nore Blocks 


مس 
qo to | Fandom position‏ 


س 
Sec to < OED Y:‏ @ و Stage‏ 
لم 


8 - change| color effect by زد‎ 
switch costume to 000 عنننکا‎ . 


شاث / هنا 


ال ات backdrop‏ حل د 


3 5 by 0 


Set tor effect to O 


من الممكن اضافة خلفية مناسبة وصوت عند سقوط اسفل المنصة 


رسم الکائن "اشارة مرور" 


هل 
when /, | clicked |‏ 


۱- عمل اكثر من مظهر 05+01065© لنفس الكائن "اشارة المرور : 
بأضوائها الثلاثة" 


۳- تنفيذ الاوامر البرمجية التي تنفذ المطلوب 
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الاسئلة والتدریبات 


- أكتب وصف لخطوات المشروع بالجدول التالي: 


when Fu clicked‏ و و چا وه 


© ۷ 220- ع ۱0 0و 


و و و و و و و و و و و و و و و و و و و و و و و و و و و و و 
و و و و و و و و و و و و و و و و و و و و و و و و و و و و 


sef rotation style left-right‏ ا ا ا ا ا ا ا و موه 


0 ا ا ا‎ play sound meow 


dange x ۷ GED 


و و و و وب و و و و و و و و و و و و و و و و و و و و و 


يتم تنظیم عملية الاتصال من خلال 
| ۱- خطوط اتصال ومعدات 
| ۲- البرمجیات اللازمة لعملية الاتصال 


متطلیات الاتصال بالانترنت 


| ۱- جهاز کمبیوتر به کارت شبكة 
| ۲- مزود خدمة الانترنت يسمي (155) ۳۲0۷۱۵6۲ Service‏ 171611761 شركة تقدم الخدمة لمستخدمیها 


Google Chrome , Internet Explorer , Fire ]0 برنامج مستعرض انترنت مثل‎ -۳ |! 


0-7 عبارة عن صفحة ویب عووم ۷۷۵ او اکثر مترابطة مع بعضها تحت اسم وعنوان (131لا) معين 


Hyper Link #الارتباط التشعبي‎ 


| رها صور از تفن مر فیط وتران وه اف ید یی تفن الى ها تشون 

اتزال ملقات من الانترنت 00۷۷۴۸۱۵۵0 

۱ هي عملية لنقل او نسخ الملفات او البرامج من خلال الانترنت الي الکمبیوتر الخاص بك 

اتحمیل الملفات للانترنت 20هام 

| نقل ملف او برنامج من جهاز الکمبیوتر الخاص بك الي احد اجهزة الکمببوتر المرکزیه علي الانترنت 

۱ هو قواعد محددة للأتصال بين اجهزة الکمبیوتر 

- 0۳-۳۱۲۱ یقوم بارسال واستقبال البیانات عبر شبكة الانترنت ویقوم كل برتوکول بوظيفة محددة حسب نوعة 
URL‏ هو عنوان موقع الویب 

: خادم الويب 56۳۷۵۲ ۷۷۵9 ويمكن زيارة الموقع من خلال الكمبيوتر او الهاتف 


۱ 
3 
2 
3 
a‏ 
۵ 
î‏ 
به 
5 
> 
6 
ند 
1 
0 
32 
ع 
0 
00 
لبا 
0 
ج 
8 
حل 


د بالعدارات التالیه: 


- الارتباط التشعبي ۲06۲۱۱۳۷ عبارة عن: 


-من متطلبات الاتصال بالان 


نترنت: 


العدارات التالیه: 


5 
سر‎ GL 
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- الصف الاول الاعدادى - 


ترم ثا 


ني 


۲۰ ۲ ۰ ۰ ۹ 


اعداد أ/ مصطفي اسماعیل 
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الوحدة الثانية الفصل الثانى 


بعض خدمات الانترنت "he ۱۱۵۲۸۵۱ Services‏ - خدمة البحت 


تساعد المستخدمین في الوصول الي عناوین المواقع التي تحتوي علي المعلومات التي يحتاجونها 
توفر محرکات بحث للوصول الي المعلومات التي یحتاجها المستخدمین 
۳- تمکن من البحث عن مواقع الویب منها النصوص والصور والمجموعات ‏ الاخبار › الکتب ... الخ 
- محرك البحث 600916 : 
اشهر محرك بحث علي الانترنت ويحتوي علي عناوين ملايين المواقع تغطي كافة الموضوعات 
اكتب في مربع البحث ل 60001 المجموعة الشمسيه للاطفال واضغط بحث فتظهر نتائج البحث 


Googe‏ . اسسرعة سی تل 


www.bing.com توانت‎ bi 


| ۲- خدمة الویب World Wide Web ( WWW‏ 
۱ هي وسيلة للوصول الي المعلومات وهي صفحات تکتب بلغة تسمي ۳۱۱۱۱ 
وتعرض ببرنامج خاص يسمي متصفح ۳6۲۵۷۷56۲ 
بتك المعرفة المصري 
۱- حمل موقع بنك المعرفة http://www.ekb.eq‏ 
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۲ سجل من تبویب سجل وادخل الموقع 
۳ تظهر الاستمارة الالکترونية لتسجیل الدخول لموقع بنك المعرفة 
-٤‏ يتم مليء البیانات الخاصة بالمستخدم للتسجیل 


حدم 
عم حمونمهه 
د م حه ای اه جد نم ود یر 9 ص ۳ 


ل روه سنح عم حمس ته 


ر معرقة المصرى 
ستصلك رسا 
لمستخدم خلا 


تعصيل الد 
يلم الفاء ۱ 


1 
8 هد فدات وات مدت 0-0 0-0-0-0 فدات مف فت 0-0 0-0-0-0 فدات فدات فدات 0-0 0-0-0-0 0-0-0-0 0-0-0-0 0-0-0-0 فد ف 0-0-0-0 فت تت تت ت 8-8-8 -- 
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بعد التسجیل وإدخال البرید الالكتروني في بیانات التسجیل 
يتم ارسال كلمة المرور في رسالة الکترونية الي البرید المسجل 


للاطلاع اختر تبویب مصادرنا - بوابة الاطفال - اختر 018601۷6۲۷ 


2 EBSCO 


ل 6ب 9 "تسب ۳ سب 


لتظهر النافذة التالية 


4 


الدهدة البتیسیت .| ضقانتي نی 


۲۰ ده ناه 2 


بابر ۱۵ - 


۳ 
9 GL 


۱ 


ET ET ET EET EE EET EE E] 


تظهر لك نتائج البحث الت 


المهدة فرلبسبة 
0 


لية 


۳ [ 


3 


الاول الاعدادى - 
8 


لجهاز التنفسی 
ز العضلي 
[ ۳ 


ترم 


۳ 


ني 


۲ ۰ ۲ ۰ ۰ ۹ 


١ 


۳ 


بیوتر 
۳ 
5. عنوان موفع 
الذ 


. -من خدمات الاذ 
:اا 


١ بنك‎ 


نترنت: 


1 
-. 


- الصف الاول الاعدادي - 


العدارات التاليه: 


1 


د بالعبارات التاليه: 


ترم ثاني ۲۰۱۹- oY‏ 


3 
3 
0 


شبكة الإ 


نترنت : 


اعداد أ/ مصطفي اسماعيل 


الوحدة الثانية الفصل الثالث 


Cloud Computing الحوسبة السحابیه‎ 


هي تکنولوجیا متطورة تعتمد علي نقل المعالجة ومساحة التخزین الخاصة بجهازك الي خوادم 56۲۷6۲١‏ وهو ما يسمي 
بالسحابة 610100 . 


اي جهاز يكفي للاتصال بالانترنت ( کمبیوتر - لاب توب - اي باد - هاتف محمول ) 

نظام تشغیل یسمح بالاتصال بالانترنت 

برنامج متصفح للانترنت 

توفیر خدمة الانترنت 

مزود خدمة الحوسبة السحابية هو يشبة مزود خدمة استضافة المواقع 

ولکن یسمح لكل المطورین والمستخدمین باستخدام الموارد المتاحة في الخوادم 
بكفاءة افضل وبقانهم اطول علي خوادم مزودي خدمة الحوسبهة السحابية 


امثلة علي خدمات الحوسبة السحابية التي تقدم للمستخدم 


خدمات البرید الالكتروني علي مواقع مثل Gmail , Yahoo, Hotmail‏ 


مه 7 


خدمات التخزین السحابي وهي مساحات تخزينية يتم توفیرها من قبل مقدمي خدمة الحوسبة السحابية مثل 
Drive‏ نا وتقدمها شرکة 60001 
One Drive‏ وتقدمها شركة Microsoft‏ .ع 91 


۳- خدمات الموسيقي السحابية مثل Sound cloud - ١ Cloud - Google Music‏ لے کے 
4- التطبيقات السحابية : وهي البرمجيات التي تقدم في صورة خدمات لمستخدمي الحوسبة السحابية مثل 
Google Docs - Photoshop Express‏ ... الخ 
المعوقات والتحديات (سلبيات الحوسية) 
اذا انقطع الانترنت يؤثر علي تأدية العمل 
امكانية خفض سعة التخزين او تقليل الخيارات من قبل مزود خدمة الحوسبة السحابية 
وجود معلوماتك الشخصية علي الانترنت قد يجعلها عرضة للاستغلال والسرقة 
عدم امكانية الوصول الي معلوماتك عند وجود عطل في الموقع او الشبكة 


ضعف بنود الاتفاقية بين الموقع والمستخدم بما يخص حماية حقوق المستخدم 


ظ لإستخدام خدمات الحوسبة الخاصة ب Google Drive‏ او 365 Microsoft Office‏ 


يجب ان يتم انشاء بريد الكترونى للحوسبة السحابية 


ولانشاء بريد الكتروني 6۳0211 في جوجل اتبع الخطوات الاتية 
۱- افتح مستعرض الانترنت 
۲- اکتب عنوان موقع 60016 بشریط العنوان بالمستعرض 
۳- فیتم تحمیل الصفحة الرنيسية للموقع 
؛- اضغط |6۳11 من اعلي الصفحهة الرئيسية للموقع 
لتظهر لك الصفحهة الرئيسية 6۳9۵11 


G Meet Google 0۶-07 x ۳ ۲ 


© | ه‎ vavgoogle.com.eg%2F#23&hl=enSservîce = wis 


Google 


One account. All of Google. 


Choose your username 


Confirm your password 


Birthday 


One Google Account for everything Google 
كك © 2 ۲ ى‎ * ۷۲۶ 6 


Mobile phone 


اضغط لانشاء حساب جدید Create account‏ 


Your Current ernail address 


7- سجل البيانات المطلوبة لانشاء البريد 


۷- ثم فعل حساب البريد الالكتروني بالضغط علي 5160 ×مN١‏ 


Google apps و‎ Google Drive كما یمکنك اختیار‎ 


خطوات استخدام احد خدمات الحوسبة السحابية 0۲۱۷ 600916 

يتم عن طريق حساب بريد الكتروني الذي قمت بإنشائه وللقيام بذلك اتبع الخطوات الاتية 
-١‏ افتح مستعرض الانترنت بجهازك 
۲- اكتب عنوان موقع 600916 بشريط عنوان المستعرض وانتظر حتي يتم تحميل الصفحة الرئيسية للموقع 
۳ اضغط علي , ۷6 من اعلي الصفحة الرئيسية للموقع 
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ولك بسه سور رد مانشی۷۲ الأهار لفحت ٠‏ مسا رید - 


GO gle 


ستظهر لك الصفحة الرئيسية 60001 

ادخل بيانات حسابك الخاص - البريد الالكتروني 

وكلمة المرور ثم اضغط 0 51010 

الصفحة الرئيسية لخدمة الحوسبة السحابية الخاصة بك 
ويظهر مربع حواري يعطي لك بعض من المعلومات عن 
Google Drive‏ 


One account. All of Google. 


قم بالقراءة ثم اغلقها 
و E‏ بعد اغلاق المربع الحواري تظهر لك الصفحة 
الرئيسية لخدمات الحوسبة السحابية الخاصة بك 


0[ و کارت و 


Search ۲2 یا‎ 


۱ Fy Drive ww | 


FA Drm Filmes 
ات ۲ تاج‎ ifl ۱ 
حصت سس تكلا‎ 


۳۳۳۱۰۴ ها و مت ته 


۵ ]232۲ 2۱۳۱9۹ هت 2 


البح ده of 1 5 GE‏ د صرديواط زج 


= و وا‎ =tarag a 


j dy Ny Drie -Gzegls Dis x 


-drrdo‏ که دص نومه و ررعمتاط 8 ۱ ع ج 
Google Drive Qa, Search Drive‏ 


My Oriva - 


عمماعع 


upload‏ وارع 


Felder upload 


Gcogle Oacs 
Google Stems 
Gcoagla Slides ng ۵ 


More 


Bacoupa‏ 2ك 


ی اف رایسب فیت انشاء 7 من خلال 


3= Upgrade sorago 


Google Docs 
كما هو موضح في الصورة التالية‎ 
اكتب اسم المستند ۲- اكتب نص في‎ -۱ 


Get Drive for PC‏ لعا 


۱- اضغط واکتب 
EÛ United éSocument - G5. x‏ ار > اسم للمستند 


C | û https: fdoecsgoogle.com/document/é/1VSpvkchBdEd45 


Untitled document دوع حون داد‎ com - 
Fie j Rename | Insert Format Taols Tabla Ac Comments EE 


Normal teat - More - - 


۲-اکتب النص 


بعد كتابة النص في المستند يمكنك مشاركة مستندك مع زملائك بالضغط علي ايقونة مشاركة 5۲۵۲" 


× ورارة التربية والتعلنم - +۰ 0 ۳ ×< >0 عاورووت ۰ ۱۸ ے 

> CG | ۶ ۳۹:۳۹ او ۱۷ رسد بای حاومه‎ ۴۵۱ q3 
۰ 2. مور وم‎ COU و‎ 
ع .. ارة اللثربية و التعتیم‎ ۰. 


rile Cd View Insen ۳۵۲2۲ Tools Table Addons Help  Commanra 


Asia‏ - ۱۸۵ اه - ۷۵۵۹ 35107 عد ها 


وژارة التربية والتعليم 
الإدارة العامة لتنمية مادة الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات| 


Gel shareable ink جه‎ 


اكتب البريد 
الالكتروني الخاص 


30 الأب 


والذي يطلب ادخال البريد الالكتروني لزملائك لمشاركة مستندك معهم 
۳2-۳ : يجب ان يكون البريد المضاف ضمن نطاق جوجل 


ب 


العبارات التالية بالكلمة المناسية مما 


(التطبيقات السحابية -فوائد الحوسية السحابية -السحابة الإلكترونية 60۳۳۷۵:۳9 610 --التخزین 
السحابي - 30091 - السحابة (6۱0۷0) - الموسيقى السحابية). 
2 مك ی تج هي تكنولوجيا متطورة تعتمد على نقل المعالجة ومساحة التخزين الخاصة يجهاز الكمبيوتر 
۲ من خدمات الحوسية السحابية: 6 1111111 
السؤال الثانى: آذکر ما تعرفه عن: 
- متطلبات الدخول على الحوسبة السحابية . 
السؤال التالت -ما المقصود بالعبارات التالية: 
- مزود خدمة الحوسية السحابیة. 


وال الخا ضع علامة ( )د ) آمام العبارة الصحيحة وعلامة ( << 


۲ من خدمات البريد الالکترونی السحابية iCloud «Google Music‏ 


ء توقیر اتصال بشبکه الانترنت لا يعد من متطلبات الدخول على الحوسية السحابية. 


گاب 


الکمبیوتر - الصف الاول الاعدادي - ترم ثاني ۰۲۰۱۹ ۲۰۲۰ اعداد أ/ مصطفي اسماعیل 


السوال الأول-أكمل العبارات التالیة: 
- لاستخدام خدمات الحوسبة الخاصة ب 365 01866 1۷6۲050۲6 يجب أن یکون لديك 


-لانشاء مستند بخدمة الحوسبة السحابية 0065 600916 نضغط على أيقونة 


| -لمشاركة مستندك مع زملائك يتم الضغط على أيقونة......... 
(Paste—- Cut- Copy-Share)‏ 
-لانشاء حساب جديد ب ۱۷6 6500916 نختار 
Create account ~Delete account-Copy account-Sign in)‏ ) 
-لإنشاء بريد إلكتروني 617311 في جوجل نفتح مستعرض الانترنت بالجهاز ثم نكتب عنوان موقع 
6 بشربيط 
(الأدوات-التمرير-العنوان-جميع ما سبق) 

السؤال الرایع: ضع علامة ( ۷ ) أمام العبارة الصحيحة وعلامة ( × ) امام العبارة الخطأ: 
.١‏ لاستخدام خدمات الحوسبة السحابية الخاصة ب 0۲۷6۵ 600016 يجب وجود بريد إلكتروني يتم إنشائا 

للحوسبة السحابية. ) ( 
۲ لإنشاء بريد إلكتروني 17331 في جوجل يتم الضغط على أيقونة 20۳5 ۵009۱6 واختيار 0۳1۷6. 

) 

۳ يجب أن يكون البريد المضاف لمشاركة مستند باستخدام خدمة الحوسبة السحابية Google Drive‏ 

ضمن نطاق جوجل۔ 


؛. يمكن حفظ مستند تم |نشاژه باستخدام خدمة الحوسبة السحابية 0۳:۷۵ ماوGoo.‏ 


الکمبیوتر - الصف الاول الاعدادي - ترم ثاني ۲۰۱۹- ۲۰۲۰ اعداد أ/ مصطفي اسماعیل 
الفصل الخامس الاستخدام الامن لللانترنت 


عوامل الامان للحفاظ الصحة عند استخدام الکمپیوتر لفترات طويلة 


الجلوس الصحیح آمام الکمبیوتر 


يعالٍ الذين یجلسون اشرات طویلة آمام شاشات الهواسیب بعد اتنهاء دوام العمل من ليور آلام في الظهر أو حرقان بالعينين 
أو تصلب في الرقبة. ولا تقتسر اللتاعب على اموظشن فقطه بل إنها تصیب ایضا الأشخاص الذين بجلسون لفترات طويلة للاستمتاع 


بالألعاب سواه كان ذلك بواسطة الهوائف الذكية أو أجهزة الحاسوب أو حبني أجهزة الحاسوب المكتبية ۳ 


تجلب آاستهرار في وضع تخب الاقتراب الشديد من 1 غلق شاشة المسيوتر بع 
الجلوس ةة طویلة, وخ ۱ الشاشة وحافظ علي مسافة من ۹ ساعات العمل 5۱ دقاتیق) 
قسطأً من الراحية كل سباعة / 5 - 70 سم من الثاشة ثلا كل ساغة يتم النظر 


فة دس داق ابس فيها إلى سالات بعيدة 


حافظ على وشع رأسك 

مستقيهًا آنناه العلوسی: ۱ 

IE‏ يجب أن يكون وضع شاشة 
الوضع الطبيعي للرأس هو أن الكمبيوكر في 8 أن 

۱ تكو على استقامة واحدة مع یاس الجالسي آمامها: وتوشع 

جر د ۳1 ا 3 ۲ 

يجب أن يكون ابلكتب 71 هه 0 

و 3 1 تن ناف في وضع معتدل 

تحرف المتب لمان : : 

استلامة الظفرا. 


ر وضع قاعدة خشبية مانلة 
ر صغدة غلي ملكتب لتسافدكِ 
1 ” على القراءة أو الكتاية دون 


انح الإتحتاة الرقنة. 


تجنب وضع سبافة الهاتف 3 ' الأمور الهمة. وذتك يتحلق 
بين الكتف والراس؛ بان لك ٠‏ من خلال تنظیم ااغذاه 
بزدي ال عب» زاند عا ومبارسة الريافهة 


ففرات وعضلات الرلية. 
و شب 
تجنپ تعریض الرقية لتيارات الهواه زم ۳ 
. وعاول تعب التغرات المتاجية 
" الجر تالانتقال من جو ساحن إلى 
التكيف البلزد. 


اختیار الاضاءة المناسبة 
لماذا تحول نظرك عن الجهاز كل ۱۰ دقائق لمدة ثواني 
لماذا تقف لمدة دقيقة مقابل کل ۳۰ دقيقة تقضیها امام الجهاز . ؟ 
لعمل تنشيط للدورة الدموية للجسم ككل واستعادة التشاط والبعد عن الترکیز الضار 
| *- كيف یکون مستوي الكرسي والجهاز متناسبین ؟ بأن یکون الكرسي مناسب للطول 
| ؛- لماذا یفضل ان یکون للكرسي مسند للراس والظهر والجلوس بطريقة صحيحة ؟ 
| حتي یکون الراس والرقية وکامل العمود الفقري بوضع مستقیم 
| - لماذا يجب ترك مسافة بينك وبين الشاشة حوالي ٠١‏ الي ۷۵ سم ؟ 
لان شاشة الکمییوتر تصدر العدید من انواع الاشعاعات الضارة بكميات مخنلقة 
ما هى اهم انواع الاشعاعات الضارة ؟ الاشعة السينية والاشعة تحت الاحمراء والاشعة فوق 
البنفسجية وکذلك موجات المیکرویف وهذة الاشعاعات صغيره في شدتها وکمیتها 
ما هو الضرر من التعرض لهذة الاشعة ؟ التعرض المستمر لها قد یتسیب بمشاکل مستقيلية 
ما افضل طريقة للتقلیل من اثارها المستقبلية ؟ الابتعاد عن مصادرها علي قدر الامکان واستخدام شاشات ذات مواصفات جيدة 


ما هي مواصفات الشاشه الجيدة ؟ التي تصدر اشعاعات اقل ویفضل استخدام شاشات السائل البلوري 


١‏ 1- لماذا يتم تحريك رقبتك بشکل عشواني کل ۲۰ دقيقة ۲ لان معظم المقاصل تتاثر بطريقة الجلوس امام الکمبیوتر 
| ۷- ما هو افضل موقع للجهاز ؟ يكون في الجهة المقابله لك 

أ الجزء الذي يحتوي علي مكونات جهاز الكمبيوتر يجب ان يكون بعيدا عن الجسم بمسافة نصف متر علي الاقل 
| وكذلك بالابتعاد عن الاسلاك والكوابل بنفس المسافة 

| ۸- حرك يدك التي تستخدم الفارة بأستمرار والوضع الصحيح الاستقامة اثناء استخدام الفارة . 


| 4- لماذا تحرك قدميك اثناء الجلوس باستمرار ‏ ؟ 


لان الجلوس بدون حراك يؤدي الي تمركز الدورة الدموية بالقدمين وهو ماله تأثير ضار 
.۰ لماذا تضع اي شراب ساخن في الشتاء وبارد في الصيف بجانبك ۲ لتجديد النشاط 


نترنت 


يقصد به اي خروج عن الاداب والاخلاق في غرف المحادثة او الرسائل الفورية او الرسائل القصيرة 


Happy Slapping الصفع السعید‎ 

عملية مهاجمة احدي الضحایا علي غفله منه ویقوم شريك المهاجم بتصویرها بالتلیفون او کامیرا رقمية ثم يتم نشرها عبر 
التلیفون او الانترنت 

التصید الاحتیالی ۴۳15۱۸9 


تظاهر شخص محتال بأنه یتبع هيئة استعلامات للحصول علي بیانات شخصية او مالية من اخرین عبر الانترنت 


Contempt الازدراء‎ 


وضع تعلیق غير مهذب او غير اخلاقي في محادثة علي الانترنت 


رسائل الكترونية غير مرغوب بها تأتي بکثرة من بعض الجهات التي تعلن عن منتجاتها 
او من مجموعات الاخبار وقد تحتوي فیروس او مواد غير اخلاقية 
جدار الحماية ۴۱۳۵۷۷۵۱۱ 


یقصد به الاجهزة والبرامج التي تمنع الدخول غير المصرح به الي مواقع معينة قد تکون منافیه للاداب او غير امنه 


-الرسائل المزعجة 


:Spam 


:Contempt -الازدراء‎ 


ال ي الا ۳ 


وني عبر الا 


نترنت 


9 
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2 
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م 

1-7 

1 
2 

> 
ب 


الثاذ 0 


بالمصطلحات 


التالئة: 


3 


3 


من عوامل الأمان للحفاظ على صحتك أثناء استخدامك 


بيوتر: 


١ 


5 
سر‎ GL 


7 


- الصف الاول الاعدادی - 


ترم ثاني ۱۹ ۲۰- ۳۲۰ 


اعداد أ/ مصطفي اسماعیل 


الکمبیوتر - الصف الاول الاعدادي - ترم ثاني ۰۲۰۱۹ ۲۰۲۰ اعداد أ/ مصطفي اسماعیل 


الموضوعات الإثرائية في الحلقة الاعدادية للعام الدراسي ۲۰۱۸/۲۰۱۷ 


الموضوعات الإثرائية 


الصف الأول الاعدادی ۲۰۱۸-۲۰۱۷ م 


الفصل الدراسي الثاني 


ملحوظة: تم نقل برنامج 5613161 بأكمله إلى بداية الفصل الدراسي الثاني (بداية الکتاب) 


١‏ | ۱۲۹-۱۲۸ | ه آشهر البروتوکولات المستخدمة في الانترنت 
» عناصر الموقع + صفحة الویب ۳296 ۷۷6۵ + الصفحة الرئيسة 
١ |‏ »عاص اراق * ریم یی تس 


» خدمة القوائم البريدية - خدمة نقل الملفات - خدمة المجموعات - خدمة 
المحادثة - خدمة توفیر مواقع التواصل الإجتماعي - خدمة التجارة 


* ولکن ماهي المکونات الرئيسة للحوسبة السحابیة؟ 


EE‏ تعیب 
ه آشهر مقدمي خدمة الحوسبة السحابية 


